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PRESENTACION

Deseamps iniciar un didlogo creativo
con los profesionales que, en el Disero
Grifico, cumplen su actividad en nuestro
medio.

ADG nace con la intencidn de nuclear
todas las inquieludes v propuestas que
generen una amplia interrogacion sobre
nuestro perfil profesional, analizando la
problemdtica actual v |a futura. Trabajaremos
para instrumentar soluciones lanto en el
plano profesional como en el de la formacidn
de nuevos colegas.

En nuestro pais aldn no existe un
reconocimiento profesional del Disefio
Grifico, como lo deseariamos, Es objetivo de
ADG que éste ocupe el lugar que le
corresponde., Queremos que el Diseno
Grafico sea una profesion jerarquizada tal
COMO OCUrre en otros paises,

La pregunta es jqué hacemos para
lograrlo?, jsomos concientes de la situacidn
en la que estamos?

A través del didlogo, obtendremos
respuestas y soluciones a problemas que sdlo
con la integracion de todos los profesionales
pondran al Disefio Grafico en su lugar,

Qué es ADG hoy

Esta asociacion tramita su personeria
juridica, tiene una Comisdn Directiva
provisoria que ha tomado la responsabilidad
de llevar adelante el proyecto de una
Asociacion de Disenadores Graficos
Profesionales del Uruguay. Cuenta ademads
con las comisiones: Administrativa,
Financiera, Educativa, Relaciones
Internacionales, Comunicacion y Editorial.

La edicion del presente boletin es una
de las tareas a la que los socios pueden
integrarse. Se han formado ademads dos
grupos para el estudio de un proyecto de
aranceles y un cadigo de ética.

Algunos han preguntado que beneficios
tienen siendo socios de ADG. Los beneficios,
generales y particulares, dependerdn de una
activa integracion vy participacion de todos
los colegas, Para lograr un arancel, un
codigo de élica, encuentros, seminarios y
talleres, la colaboracién y el acercamiento de
nuevas ideas es fundamental.

Esperamos, que estas paginas sean el
medio para la polémica sobre nuestros

problemas. Desde ya creemos que serd En caritula: Andnime, detalle de [a etiqueta
enriquecedora y motivard en nuestro medio de la cerveza "Marca Chanche] circa 1920
el cambio que necesitamos. Dependemos de mmﬁ& Gres "Marca Chancho®
nuestra creatividad y capacidad para disefar con eliquela y collarete, Frente y Anverso,

nuestro futuro.
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Andnimo, aviso publicado hacia
1850, grabado de origen
desconaocido, el tipo de dilipencia no
se afusta a las existentes en Uruguay.
Se conoce como [a primer ilustracian
en un aviso de nuestro prais,

En el proximo niimero
daremos a conocer
las bases
para al participacion
en la
Guia
de Disenadores
Graficos 1992

s6lo podran participar
aquellos que tengan mas
de 3 meses de antigiiedad
en ADG
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La INFORMATICA £ EL Diseno GrAFICO
UNA HERRAMIENTA
QUE NOS LIBERA

Un critico célebre planted una vez esta
gran interrogante: “ ;vamos hacia el arte de las
miaquinas?”, frase que denota una gran ignorancia
de la problemdtica, va que equivale a decir:
»wamos hacia el arte del pincel?”.

Leonardo Da Vinci era consciente de las
limitaciones del espiritu humano, pero contaba
con la curicsidad necesaria para investigar sus
posibles dimensiones. Poseyendo la fuerza de
encontrar nuevos senderos para la solucidn de un
problema, fue a la vez inventor y artista, por lo
que se convirtid en precursor de la combinacian
de arle y téenica.

Un disenador creativo, quien actualmente
trabaja con computadoras, se asemeja un poco a
este artista del Renacimiento en lo que respecta a
los diversos talentos que exige su arte. El
disefador debe contar con la capacidad de
comprender y adaptar#, para poder interprelar
una multitud de informaciones, utilizando
finalmente para su obra la écnica que mejor se
adapte a ella. En el centro de 1odos sus talentos y
de las secuencias técnicas se encuentra la
visualizacidn de la accidn en imidgenes grificas.
En el caso de Leonardo esto se realiza mediante
el compids, la regla, el Kipiz v el pincel. Hoy dia
las posibilidades grificas de la electrénica se
afaden a los antiguos medios. Entre el
instrumental de antafio v el actual se encuentran
las técnicas desarrolladas e introducidas en
nuestro siglo, como por ejemplo las tomas
estereoscopicas, los efectos fotogrificos,
procesamiento de imagenes a varios niveles, etc.
Una seleccion ampliada de tal manera exige una
integracian inteligente en su aplicacion practica.
Para ello deberia resullar siempre decisiva la
creatividad, es decir, la decision de qué método
serd el mejor dentro de las limitaciones
materiales planteadas por el proyecto.

En este caso Leonardo ofrece el mejor de
los ejemplos, ya que todas sus investigaciones vy
sus experimentos finalmente servian al dnico fin
de resultarle Gtiles en su condicion de artista. Al
tiempo gque Leonardo imaginaba sus fantdsticas
obras, el primer artesano de la grdfica,
Gutenberg, nos abria el mundo de la
informacion a través de la impresion seriada,

Una vez mis el arte grafico v la técnica se
unen en pro de la comunicacion. Desde
Gutenberg a nuestros dias han surgido un ndmero
muy importante de maguinas que han permitido
mejorar la industria grifica. Pero en esla dltima
década del siglo XX el Disenador se encuentra
nuevamente con una lecnologia que le entrega
todas las posibilidades a él, sin necesidad de
intermediarios. Esta unidn de procesos se debe a
la aparicidn de los Computadores Personales,
que permilen que desde
nuestro estudio elaboremos
no sold la Idea sino también
las peliculas, En todo este
proceso Conlanemos Con
diversas herramientas, como
programas de armado, disefo y
gran cantidad de familias de letras.

A su vez algunos artistas han encontrado
en la computadora un nuevo medio, creando asi
un lenguaje grafico distinto a los que se
conocian. Para agquellos que se encuentran
comprometidos en la creacion y prueba de
nuevos productos, la ventaja del diseno por
computadora radica en la fluidez del proceso v
en el hecho de que las especificaciones, una vez
almacenadas, pueden ser modificadas. Se puede
jugar con la imagen en la pantalla alterando una
y otra vez las especilicaciones, una caracteristica
que no sdlo puede ahorrarle al disenador horas
de dibujar, sino gue puede liberar su
imaginacion. s en esta “liberacion” de la
imaginacion donde estd la produccion de
concepciones hasta ahora imposibles. De todas
formas el computador no deja de ser una
herramienta, ya que ¢l no soluciona los
problemas de estructura o la eleccion de
tipografia. Por eso la afirmacion de que vamos al

Aldus Manuzio, marca del impresor (1449-
1515). Digitalizada por un scanner de mano




arte de las miguinas, no es compartida, dado
que ni el lapiz, ni el pincel, tampoco solucionan
cualquiera de los problemas que el trabajo
grafico plantea.

La aparicion de esta nueva tecnologia ha

permitido que los Disefadores encuentren otros

campos de trabajo, como lo es la creacion
& e “plantillas” para empresas e
L instituciones, pequenos pruz,;ran'las que
mantienen intacta la Imagen
. Corporativa, pero permiten que una
secretaria sin ningdn conocimiento de
grifica elabore una lista de precios,
etc..

Ademads muchas companias continuamente
adguieren lecnologia de avanzada para sus
comunicaciones de negocios, A lo largo de los
anos, nosotros hemos visto en el drea de los
nepocios, pasar de la maquina de escribir manual
a la eléctrica v luezo a centros de procesamiento
de palabra centralizados. Mds recientemente, los
escritorios de los oficinistas han sido equipados
con computadores personales y variados paguetes
de software para procesamiento de palabra,
planilla de cilculo, grificos y correo electrénico.
Ahora grandes y pequenias empresas
indistintamente estin avanzando mas alld del
concepta "carta” de los procesadores de palabra
hacia la extrema calidad de la folocomposicion
en el marco de la edicion de escritorio
{autoedicion). Como resultado, los empresarios
en todo el mundo estan wtilizando computadores
personales para crear Comunicacionss impresas
mas efectivas dentro del marco de oficina. En
estos casos se ha recurrido a Disefadores
Graficos para estructurar sus impresos con mayor
efectividad.

En conscecuencia tanto en el hecho de que
el Disehador cuente con su computador v que sus
clientes puedan tener disenos en su mdaguina para
ser llenados, hace que esta nueva téenica entre
en la Grifica para no abandonarnos por mucho
tiempo. Creemos que, de aqui en mds los
distintos mercados estructurarin sus sistemas de
comunicacion en base a redes informaticas v

sisternas digitales. No pudiendo quedar el Diseno
Grifico ajeno a eslos procesos,

Ahora bien, en nuestro pais la adquisicion
de tecnologia siempre es compleja, va que la
falta de recursos econdmicos como las
deficiencias del mercado nos limitan
permanentemente haciendo que la elece
productos se haga dificil,

De todas formas en Uruguay contamos con
bastantes opciones en los dos planos mds
importantes de este tema, es decir en el
Hardware vy el Software.

an de

El Hardware

En el hardware vamos a conlar con dos
grandes sistemas, la de los Macintosh y la de los
PC. La diferencia fundamental podemos decir que
esta dada en sus Sisternas Operalivos y sus
Procesadores. El procesador es un chip que
maneja las funciones de control, [6gica v
aritmética , pudiendo con distintos procesadores
obtener el mismo resultado, pero lo que si se
modifica es la forma de comunicacién con el
usuario. Fs imporante no confundir el procesador
con la velocidad de operacion, va que esta estd
dada por el reloj exterior de cada equipo.

Los Sistemas Operativos, coma lo dice su
nombre, son los que regulan la forma de operar
de cada miguina. En consecuencia el que
aparezca la letra “A” en la pantalla, cuando se
toca la misma en el tablero se debe al Sistema
Operativo, al igual que el reconocimiento de
tener un disco duro o una disquetera en el
equipo. También los Sistemas Operativos
condicionarin la interfase, o sea la forma de
comunicacion con el usuario v el uso de
programas. Para los procesadores de Mac existe
un Sistema Operativo y para los PC existe otro,
cada uno tiene distinta forma de comunicacion
con el usuario.

Lo importante es no confundir las
diferencias de Hardware con los Sistemas
Operativos, por ejemplo el tema de la velocidad
de operacian. El mejor rendimiento de un equipo



va a estar dado por: Velocidad del reloj,
Velocidad de lectura del Disco Duro,

Memaoria RAM, Es decir que a procesadores
equivalentes son estos tres factores los que van a
insidir en mi mejor operatividad, Por supuesto
que seglin la aplicacion que cada uno le dé se
necesitardn mayor capacidad de Disco Duro,
Memoria RAM, Monitor Color, Potencia de
Procesador v Velocidad de reloj. Es claro que la
configuracion bdsica de un equipo son su CPLU,
con disqueterals, Disco Duro, Teclado, Monitor
Monocromatico v Baton. Cada CPU viene con un
minimao de memaoria RAM, que deberd ajustarse
seglin los programas a usar o en su defecto ser
ampliada. Para agquellos que deseen hacer
disenio el Monitor Color os fundamental, ya que
se pueden obtener separaciones de color, A
mayor uso de aplicaciones, un mayor disco duro
es importante para no tener problemas de perdida
de archivos. ¥ sicmpre os imponante revisar los
requerimientos de Hardware de los programas a

Lisar,

Otro punto fundamental son las Impresoras
Laser, en nuestra plaza se encuentran dos tipos,
las que manejan lenguaijg PostScript v las que no
lo hacen. El manejo de este lenguaje va a permitir
sacarle a los programas el médximo de
rendimienta, Mientras que de no trabajar con él
eslard limitado el uso de tipografia y en el uso de
propramas de disefio. Encontramos impresoras de
), BOO, 1024, 1690, v 2400 puntos por
pulgada cuadrada. Claro estd que a mayor
cantidlad de puntos mejor resultado, por ejemplo,
con impresoras de 1024 en adelante se puede
obtener un muy buen Fotocromo.

El Software

Fn nuestro pais contamos con los
propramas nads usados a nivel mundial, tanto sea
prara couipos Macintosh como PC, Se pueden
dividir en dos catepgorias: los programas de
Armache v los de Diseno. En los programas de
armadeo sin duda alguna el mds utilizado es el
Aldus PageMaker', pero de todas formas
encontramos lambién el Ventura de Xerox (sold

para PC). El resultado final de los disenos es el
mismo pero varia su forma de operacion siendo
en el Ventura bastante mas compleja. Cualguiera
de los dos nos dan la mds alta calidad al
imprimir, dado que la misma esta condicionada
por la impresora laser y no por los programas.

Encontramos en la parle de Diseno a Aldus
Freehand?, Adobe llustrator, Corel Draw? y Lotus
Freelance! que también dardn la madxima calidad
al imprimir. Todos menos el Adobe trabajan con
color, lo cual no quiere decir que permitan hacer
una separacion color, para eso existen programas
de separacién como Aldus PrePrint,

Aldus Freehand y Corel Draw cuentan
ademis con la paleta de Pantone, que al igual
que el Lotus Freelance si hacen separacidn lineal.

El tema de las Fuentes o Tipos de Letra es
importante tenerlo en cuenta también, estas van a
depender de dos cosas, primero de la impresora
laser v segundo de fuentes cargables por
software. Las fuentes que vienen con la laser las
veremos en todos los programas que lengamaos
instalados, Las que son por software dependerdn
de los programas con los que trabaje. Por
ejemplo todos los programas de Mac la
habilitarin, al igual que todos los programas que
corran bajo Windows en los PC, Las impresoras
gue manejan PCL no permitirin contar con tantas
fuentes en los programas, de ahi gque
encontremos valores tan diferentes de una marca
a otra,

Esperamos que esta primera aproximacion
al tema, sea dtil en este fascinante y complejo
mundo de la informitica aplicada al Disefio
Grifico. Profundizaremos en futuras notas sobre
hardware y software, va que cada uno de ellos
tiene un nimero muy  grande de opciones.

José Prieto

I Cuenta con paleta de Pantone en su version 4,
Llanto para PC coma Mac haciendo separacion lineal,
2 Sold para Mac,

3 Sold para PC.

Los GRAFICOS
pEL Pais

Bases del certamen

1. Podrin paricipar lodos los
creativos, anunciantes de agencias
de publicidad del pais, a exepcion
de los integrantes de Punto
Publicidad.

2. Participarin todos los
avisos publicados en El Pais, desde
el 1 de enero al 30 de junic de
1991.

3. Los avisos seran en blanco
y negro y color,

4. Los concursantes deberan
enviar la pégina completa donde
fue publicado el aviso,
acompafiada de fecha de
publicacién y especificando el
nimerc de la pagina.

5. El fallo del jurado serd
inapelable. :

6. Los creativos y agencias
que participen, por el hecho
hacerlo, aceptan las presentes
bases.

Premic de Oro

El Equipo Creativo (Director
Creativo, Director de Ante, Director
de Medios y Ejecutivo de Cuenta)
recibirin U$S 4.000 para todo el
equipo. :

Premio de Plata

La Agencia y Anunciante
recibirdn 1.000 centimetros cada
uno. El premio incluye también
una plaqueta.

Premio de Bronce

Recibirdn plaqueta y
diploma: el Director Creativo,
Redactor y Director de Arte.
Diploma para la Agencia y el
Anunciante.




Eil Disevio, al ser un lenguaje espectiice

de comunicacidn, debe poseer sus propios
chdipos elementales de escala,

forma v colar,

Mecesita su propia gramdtica de la
composicidn para inlegrar esfos codigos
elernentales en mensajes gue, expresados
a fraves de los sentidos unen el hombre

al hombre mds estrechamente

gue fas palabras,

Walter Gropivs

SIETE DIAS Y MEDIO

Desde siempre, el disenio, de alguna
manera, ha participado en la vida del hombre,
unico “bicho” capaz de maodificar su entorno,
creando formas, atiles, objetos, Partiendo de
elementos que la naturaleza brinda, los toma,
adapta, ransforma v basindose en ellos, crea
otros mds aplos para sus fines,

Primero el objeto debid ser cumplir
satisfactoriamente su funcidn, | Lego, ya
satisfecho este requisito, surge la necesidad de
embellecerlo. Muchas veces se manifestaba
anicamente en decoraciones mas 0 menos
acertadas, que por medio de colores y dibujos
primitivos (o no) sefalaban usos especificos o
identificaban al usuario. Eran disefios de creacion
artesanal; no habian dos iguales.

En épocas posteriores los maestros
arlesanos v los artistas crearon verdaderas
maravillas, obras danicas y en aguellos tiempos,
irrepetibles, fruto de geniales talentos personales.
La evolucion, el surgimiento de la imprenta
primero v mads cercanamente la era industrial,
permitieron la reproduccion de objetos vy dibujos
haciendolos accesibles a muchos mds.

De la necesidad de orientar la produccion
racional y estélicamente, surge el disefio
industrial. ¥ de la famosa escuela Bauhaus hasta
hoy la evolucidn ha sido bastante significativa.
Hoy el buen diseio se interconecta
profundamente con el marketing v llega a ser el
factor determinante en la venta de muchisimos
objetos, Adguiere status social y no pocas veces
trasciende |la funcion misma del objeto.

El Disenador Industrial suele ser un
personaje reconocido, (en otras latitudes) v quien
con sus obras, alimenta las colecciones de varios
museos de arte moderno.

El Disero Grafico es una rama del diseno
industrial, quizas la mds cercana de todas al
artista cldsico, porgue si bien estd fuertemente
condicionada por factores como medios de
reproduccion, marketing, etc., conserva todavia
una buena dasis de libre creatividad.

La amplisima y rica gama de elementos, de
todos los tipos que deben manejarse, hacen que
frente a un mismo requerimiento, se den tantas
soluciones como disefadores participen. Y estas
soluciones tengan o no trascendencia social
participarin de la cotidianeidad de muchisimas
seres, aparentando poco, o mucho, como es el
caso de una buena sefalizacion. Y ain ejemplos
netamente comerciales (efiquetas, envases, elc.)
que no pretenden cambiar la vida de nadie, el
toque del buen disefador manejando colores y
formas logra, alternar y renovar las sensaciones
estélico-visuales de los destinatarios. Un buen
imagotipo puede ser un embajador globalmente
reconocible y su mensaje legar a casi lodos
lados.

John Lennon dijo una vez, que “Los
Beatles” eran mds famosos que |esucristo.
Alguien duda hoy, que algunas marcas o
simbolos sean mds conocidas internacionalmente
que por ejemplo los simbaolos que identifican a
las diferentes religiones?

Fso es consecuencia de la produccian
industrial, la difusion electronica v el buen
diseno,



How Las inndgenes v marcas estin en todos
lacdos, los logos <o han integrado a la moda, a los
vehicules, ol paisaje. Las marcas visten los
equipos deportivos v a 300 kph, en fdrmula |
set v Lanida velocisima, Dejaron sus lugares
clasicos para enviar sus mensajes desde los

pruanteas s insolitos.

Lo varicdad vy simultaneidad de mensajes
produce una competencia feroz por la
preeminencia v el destagque. esto conlleva en
muchisimeos casos una lamentable polucion
visual, aparentemente inofensiva y por lanto mads
dificil de detectar. Cada color, cada letra, cada
forma en cada disefo debe ser estudiada
cuidadosamente, para gue éste llegue con su
mensaje y compita eficaz v dignamente, mds alla
de las exigencias del cliente y las limitaciones
econdmicas, si las hubiera, sin lastimar el
entormno.,

El disefnador debe dar el mdximo y asumir
un doble compromizo, el inherente a su tarea;
comunicar graficamente v el de innovar
creativamente, para asi en lo posible enriquecer
visualmente a todos los receptores del mensaje y
por lo tanto en esa basqueda a si mismo. Cada
trabajo implica en nasotros un desafio, la
diversion de realizarlo y el placer de arribar a la
solucidn buscada. Luego, medios reproductores
mediante, verlos por alli y sentirse como padre de
multillizos.

iPobre Leonardo! jocudntas personas habrin
visto, o siquiera conocido la existencia de su
Gioconda, antes de que la imprenta la acercara a
todo el mundo?

Bueno, ese privilegio: Hegar facil v rapido
con ejemplares idénticos a miles de receptores
diferentes, no lo tuvo ni siquiera el Creador en
aquellos 7 dias, por lo tanto, usémoslo
dignamente, la responsabilidad no es chica, a
veces hasta disponemos de mas tiempo.

Marcos Larghero

CARTELERA DE ACTIVIDADES

Conferencia de ADG en las 5? Jornadas de
Tecnologia Administrativa.

Panelistas: Jorge de Arteaga, José Prieto

Tema: El Disefio Grifico y los formularios, como
mejorar su funcionamiento.

Presentacién del software Aldus PageMaker 4.0
La presentacitn de este software se hard conjun-
tamente con la conferencia de ADG ya mencio-
nada. Los dos eventos seran en el BROU, Suc. 19
de Junio, 13 de junio. 1991,

Mario Sagradini expone
Museo Juan Manuel Blanes, Av. Milldn 4015
desde el 23 de mayo, 1991.

CHICAGO-CHICAGO

Congreso mundial de IFI

Del 9 al 14 de junio, se realizard la 153 Asamblea
General y el Congreso de IFI (International
Federation of Interior Designers), en la ciudad de
Chicago. ADDIP (Asociacion de Decoradores y
Diseradores de Interiores Profesionales del
Uruguay) estard presente en dicho evento a travis
de sus delegados; el presidente de la Asociacion
Arg. Osvaldo Mara v el directivo Alberto Dela-
fond. Estos distinguidos amigos llavardn la repre
sentacion de ADG ante los miembros de
ICOGRADA |, que sin duda estarin presentes, en
vista al proximo 14" Congreso y Asamblea
Gieneral, a realizarse en Montreal del 25 al 30 de
aposto proximo. Buen viaje a Mara y Delafond.

IcOGRADA

Fsta sigla representa al Consejo
Internacional de Asociaciones de Diseno Griafico.
ADG gestionard pertenecer a esla impnrlgmlu
institucion que, como lo dice su nombre nuclea a
los disenadores prificos de casi todo el munda,

La sede se encuentra en Londres y la direccion es:

ICOGRADA, PO BOX 398, London W11
4UG, ENGLAND.

ARTICULOS
DE OFICINA

LIBRERIA
DIBUJO
ESCOLARES

Buenos Aires 480
Tels.; 9532 12-95 18 88
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Logelipa Teatro Circular: Rodollo Fuentes.

Hustracitn para la tapa del Anuario Grey
19900, Horacio Guerriero.

Logotipso gue reprresentard a Uraguay en fa
Feria che Sevilly en 1992: Miguel
Balegarrore.

ADG, Hewvitica Demi

Muchos colegas se preguntarin quicn y por
qué hizo ese logotipo para ADG. jPorqué no se
realizd un concursa? Hagamaos un poco de
historia: en la segunda reunidn de la Comision
Directiva de ADG, se planted la necesidad de
tener inmediatamente una Imagen Institucional,

Es muy claro que la Asociacion debe de
representar a todos los Disenadores y no
identificarse con uno en particular, ya que esto
puede molestar o perjudicar a otros.La solucidn
que encontramos os la misma gque la de nuestros
colegas en otros paises: la sigla ADG en
Helvética. Inclusive la organizacion que nuclea
las asociaciones de Disenadores Grificos del
munco (ICOGRADA) resolvid el problema con la
Helvética tambicén. Parecia lagico entonces
adoptar el criterio gue a nivel mundial las
asaciaciones de Disefadores Gralicos oemaron.

BuenAs FUENTES

Fi Teatro Circular organizd en el mes de
mayo un concursa para el diseno de su logotipo
El jurado estuve constituido por Olga Larnaudie
teritica de aned, Osvaldo Reino lescenografo) y
Flena Saavedra (actrizh Bl primer premio fue
otorgacke o Rodolfo Fuenles v luvieron
menciones: Fidel Sclavo, Héctor Contle, Daniel
Daners, Roberto Cancro, Oscar Laguarda, Ines
Laricla y el trio Alejandro Sequeira, Pablo Uribe y
Feduarco Carceozo.

Muestras felicitaciones al ganador v un tirdn
e arejas a low que concursaron v aan no son
miembros de ADCG. También corresponde un
tirdn de orejas al Teatro Circular por no incluir ni
un solo erifico en ol jurado, jhasta cuando?

FL QUE FUE A SEVILLA...

I sdbwado 18 de mayo se did a conocer e
falle del concurso de Logolipo que representard a
ersal de Se
1992, Fl jurado estuvo integrado por Olga
Larmaudie (critica de anel, Allredo Testoni
(fotagrafo) v Alicia Haboer (critica de ane),

Fl ganador fue NUesIFo COMmpLInens Miglill.‘!
Bategarzore seguido por R berlo Canero, Jose
Diego Tocco v Fiarella Alberti.

Lina vez mds tenemaos gque repetir lo dicho
on el caso de Fuentes, felicilaciones v tirones de
oreja. Mejor no continuar con el tema de los
jurados v hases, verdad?; por lo menos por este
namero. Lo que si vale la pena destacar es el
repetido error de la prensa de no publicar ol
Lo ganador

1@ NY

Uruguay on la Exposicion Lin

a4 ¢

Fste afo Grey Adverlising por sepundi vez,
realize un concurso entre sus Direclores de Are
de todo el "Mundo Grey®, para la cardtula de
Anuario 1990, Bl Hamadao lepd a 45 filiales en
todo el mundo, presentindose 60 propucstas. Fue
Horacio Guerriero quien se destaco enlre
directores del mds allo nivel, Este mes Hogue
viajard a New York como resultado de un
exelente trabajo. Descamos una muy fructifera
tarea en Grey NY v gque seoonorelen nuevos
abjetivos. Con toda sopuridad Floracio al regresan
nos dird como Milton Claser, | RNY

ADG,
FRANQUICIAS, SE ACABA!

EL L edes €00 talwe s tenminag o periocho de

"'|.||:|||||u Las P ingresar o A com sod i

Prodesional Ao tivee A prartin de entonces los

inEresoe st aran seeon Jows estaabuibons.,



LIBROS Y PUBLICACIONES DE DISENO GRAFICO, DISENO, FOTOGRAFIA, COMICS, PUBLICIDAD Y ARQUITECTURA

COLONIA 883
TEL. / FAX (5982) 92 29 76
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CORPORATION

Presenta en Uruguay Aldus PageMaker 4.0. El programa mas potente de autoedicion.
Con nuevas prestaciones como la Paleta de Pantone, mas cuerpos (de 4 hasta 650),
Condensacion, Expansion, Rotacién, Indices, Corrector ortografico y mucho mas.

1eMaker

Representante exclusivo para Uruguay
N AM E R German Barbato1358/502
. Teléfono: 91 03 B2, Fax: 9233 71
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