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w El Desktop Publishing (autoedicion)
- esta por ver la luz de un nueve dia
i con Aldus PageMaker 4.0 para

o Windows. Unalos y podra producir la
.~ mas amplia gama de documentos
que jamas haya imaginado, mas
rapido, facil y eficientemente que

nunca.

Para documentos largos, PageMaker le brinda
numeracion de paginas, indexado y tabla de
contenidos automaticamente.

Ademas con el manejo de vinculos, puede actualizar
sus documentos con las Gltimas versiones de textos,
planillas electrénicas, bases de datos y toda clase de
graficos y dibujos, automaticamente.

Los archivos de PageMaker son compatibles a través
de plataformas Macintosh, DOS y OS/2.

El nuevo PageMaker también incluye un procesador
de textos, corregir ortografia y busqueda y
sustitucién de palabras.

Muevas ventajas para el tratamiento de graficos
acompafian al nuevo PageMaker, expansidn,
compresion de letras, rotacion de texto a 902,
contomeo alrededor de figuras
irregulares y un PANTONE de colores,
con la posibilidad de creacion de
colores con opciones para diferentes
estilos de impresién.

Para cambiar el curso de la vida de su
PC, comuniguese con NAMER SA

PageMaker 4.0 para
Windows.

Hoy es el primer dia
del resto

de la vida de su PC.



OPINION

EL RoL PROFESIONAL

La insercién del Uruguay en el
Mercosur plantea infinidad de nuevas
situaciones a resolver en todos los
campos. Entre estos, el campo del disefio
gréfico e industrial esta llamado a tener
un papel preponderante.

Las empresas que pretendan
participar de ese mercado deberan
impulsar sus productos, buscando la
aceptaci6n de nuevos consumidores
para lo cual el rol del disefio sera
fundamental en el momento de crear y/o
mejorar productos, teniendo en cuenta
los mas altos requisitos de produccion,
marketing, identificacién y difusién.

En esta época de cambio, de
"Ventanas Abiertas”, gran parte de los
empresarios uruguayos sigue pensando
que la imagen visual de sus productos y
de propia empresa es un trabajo
secundario, que puede copiarse de
alguna revista extranjera o encargarse a
la imprenta o a la agencia de publicidad,
como parte de los servicios que estas le
prestan.

Sin poner en tela de juicio la buena
voluntad y la vocacién de servicio que
pueda animar a estas imprentas o
agencias, debemos tener claro que el
disefio no es su cometido fundamental.

El disefio es tarea de especialistas,
de Disefiadores que independientemente
o trabajando dentro de las agencias o
imprentas se ocupen de crear y
fundamentar técnicamente los productos
y la politica visual de estos y de las
empresas y organismos que participen de
este mercado ampliado o de cualquier
otro.

Los Disefiadores tenemos la tarea de
profesionalizar y difundir nuestro trabajo
y de participar con él en este desafio. Los
Empresarios y el Gobierno tienen la
opci6n de desconocer nuestro trabajo o
de apoyarlo, valorando nuestro rol
profesional, para juntos lograr el
desarrollo que sin duda todos buscamos.

Rodolfo Fuentes

ADG

Asociacién

de Disenadores
Graficos
Profesionales
del Uruguay

Miembro Corresponsal
de ICOGRADA
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"El botija esta apurado”™ Aviso de la Fabrica
Nacional de Cervezas, en el programa de la
apera AIDA en el Tealro Solis, 1920




Arriba: Equipo Mac I
Maedia: Impresora [dser Texas Instruments
Abajo: Impresora Color HP Paintjet XL

La iNFORMATICA EN EL Diserno Granco 11

EL CUERPO DE LA HERRAMIENTA

Con este articulo terminaremos esta serie de
notas sobre la Informética en el Disefio Grafico,
tomando como Gltimo tema el Hardware. Al igual
que en la nota anterior no pretendemos dar un
catilogo sino algunas referencias. Vale aclarar
que nos limitaremos al mundo de los
Microcomputadores, y no a calegorias mayores
que nisiquiera existen en nuestro pais.

Para aquellos que no tienen conocimientos
de computacién diremos que el Hardware es
todo lo sdlido que contiene una computadora,
chips, cables, resistencias, transitores, tubo de
rayos catddicos, teclas, elc..

Creemos fundamental aclarar que aqui
veremas solamente aquellos equipos que dan un
buen rendimiento. Pero sobretodo que no nos
dejan el camino cerrado para avanzar en nuevos
programas. Por lo tanto comenzaremos siempre
de los minimo a lo méximo,

Para poder abordar este tema tan amplio lo
dividiremos en cinco partes que serdn: Unidades

'_ de procesamiento (CPU), Monitores, Impresoras

Laser, Accesorios y Digitalizadores.
Unidades de procesamiento (CPU)

Las CPU las compondremos de:
Matherboard, Disco Duro, Disqueteras, Memoria
RAM y Teclado.

Matherboard es un circuito impreso con
resistencias, chips, el procesador (chip que
determina el tipo de maquina), transistores y el
reloj de velocidad. En algunos casos puede
contener a la Memoria RAM. Los procesadores
se dividen en dos: Motorola (Apple) Intel (PC y
P5). A mayor procesador mas rdpido el equipo.
También contiene las puertas de conexion con
impresoras o ratn, que normalmente son:
Paralela (Centronics), R5-232 (Serial} y AppelTalk.

Disco Duro, es una base rigida para
almacenar informacidn, similar a un Compacdisc,
permite leer y grabar. 5Su unidad de medida son

los Mega Bytes {Mb).

Disqueteras, son unidades en las que se
leen o se graban los disquetes. Existen de dos
tamafios, 5 1/4 y 3 1/2 pulgadas de boca. A su
vez hay de dos tipos, de baja y de alta capacidad.
En las de 5 1/4 las de baja son de 360 Kilo
Bytes(Kb), y las de alta de 1.2 Mb. En las de 3 1/
2 la de baja son de 720 Kb y las de alta de 1.44
Mb

Wale aclarar que 1 Mb es igual a 1.024 Ky
1 K esigual a 1024 Bytes.

Memoria RAM, son chips con capacidad de
almacenar informacién. Cuando se prende el
equipo los programas son cargados a esta
memoria. A su vez todo lo que no esté en ella
queda en el Disco Duro. A mayor capacidad de
Memoria RAM mas rapido va a ser el equipo. Esta
memoria pude estar integrada a la Matherboard o
incorporarse a través de una tarjeta. La cantidad
de memoria que necesitamos estard dada por el
tipo de programas que utilicemos, cada software
viene con una recomendacién de hardware y en
ella esta la memoria.

En las CPU encontraremos como ya lo
habiamos adelantado, dos lineas, la de los Apple
Macintosh y los IBM compatibles (PCs y PSs).

Mac

Apple nos ofrece dos lineas, una totalmente
compacta (SE y SE/30) y otra modular (Mac Il). En
la primera estan integrados CPU y Monitor,
siendo estos los de menor potencia, pero de todas
formas con grandes posibilidades gréificas. Para
el trabajo profesional requieren incorporarle
memoria RAM y Disco Duro mds grande. En la
linea Mac Il existen cuatro modelos que son: Mac
I, lics, lici y llfx sin duda los de mayor potencia y
los hemos ordenado de menor a mayor. Los
monitores son separados y permiten mayor
memoria RAM y discos mas grandes que los
madelos SE. Las posibilidades graficas son
realmente muy buenas y los programas mas
sofisticados se desarrollan para estos equipos.

IBM y compatibles

En la linea de IBM y sus compatibles (otras
marcas, pero equipos iguales), encontramos tres
tipos de AT: los 80286, B0386 SX y los 80386.
Los equipos con menor polencia no son aptos



para el trabajo grifico (XT 8088), mientras que
con los mas nuevos (80486 v 80586) no existe
software que lo aproveche. Los 286 son la base
minima para nuestro trabajo, pero es
recomendable equipos 386, porque la cantidad
de informacidn con la que se trabaja es muy
grande. En equipos pequefos los procesos se
hacen muy lentos. Ahora bien, también va a
depender del reloj y de la memoria RAM. La
velocidad de los relojes se miden Mhz (Mega
Herzios) y lo minimo recomendable son 16Mhz.
La velocidad de los relojes van de & a 33 Mhz.
Las posibilidades de estos equipos no es tan
grandes como la de los Mac pero su costo es
muy inferior y cada vez son menores la
diferencias.

Monitores

Los monitores para disefo grafico tienen
que ser de alta calidad y en consecuencia
encontramos tres lipos: Hércules, EGA y VGA,
Estos nombres corresponden al tipo de placa de
video que se uliliza para conectarlo con la CPU.
A su vez, por cada placa el monitor tendrd una
cantidad determinada de puntos en la pantalla.
Mo se pueden intercambiar las placas a no ser
monitores especiales. Lp que si ocurre es que
segln el software el monitor baje de calidad para
correr la aplicacion.

Las placas Hércules y sus compalibles son
siempre monocromos y es el minimo que se
puede tener para el trabajo grifico. Las EGA son
con 16 colores o monocromo con 16 grises, las
VGA tienen 256 colores y 64 grises. Dentro de
las VGA hay placas y monilores de 8 bytes y 24
bytes, dando los dltimos la mayor cantidad de
colores, 4,600,000,

Para aquellos que sélo piensan usar su
equipo para el trabajo con textos, los
Monocromos estin bien; para los que lo usen en
disefio el monitor color es fundamental y sin
duda recomendamos los VGA.

Por otro lado varia el tamaio de las
pantallas yendo de las 9 pulgadas de los Mac 5E
hasta las 20 de los Radius (monitores VGA 24
bytes, especiales para disefio en versiones PC y
Mac). La experiencia nos dice que para los que
trabajamos muchas horas en el computador, las
pantallas pequefias nos van gastando nuestra

vista, aunque algin vendedor diga que no. Por
supuesto que la calidad del monitor también
influye, pero creemos que lo minimo a usar por
un profesional debe ser un monitor de 14

pulgadas.

Impresoras Laser

Las impresoras laser se dividen en dos tipos
segiin el lenguaje de programacién que manejan.
Estas dos versiones son, las impresaras que
manejan el lenguaje PCL y las que manejan
PostScript. De los lenguajes que se utilicen
dependerin las posibilidades graficas. También
existen distintos nivel de calidad segin la
cantidad de puntos por pulgada cuadrada (dpi}
que hagan. El minimo es de 300 dpi pero las de
alta resolucion van desde 1270 dpi hasta 2400
dpi. En la primer categoria hay muchas marcas,
pero de la segunda por el momento sélo hay una
que es Linotype, con sus modelos de Linotronic
100, 200, 300 y 500. Estas Gltimas sélo trabajan
con lenguaje PostScript ya que este es el que da
miis posibilidades.

Las impresoras de 300 dpi funcionan con
un mecanismo de Toner en polveo, similar a una
fotocopiadora, mientras que las de alta con papel
o pelicula grifica igual que la fotocomposicion
tradicional.

Otro punto importante al elegir una
impresora es la vida dtil que ella tiene ya que van
desde 70.000 hojas hasta 650.000. En el caso de
las de alta este problema no existe.

Pero lo fundamental es recalcar la
diferencia entre PCL y PostScript, para el trabajo
profesional es fundamental contar con PostScript
porque no estaremos limitados en efectos o
tipografia. La tipografia dependera de la
impresora y son las que tienen PostScript las que
nos dardn mayor cantidad de posibilidades. Por
otro lado a muchas impresoras PCL se les puede
incorporar una larjela o un cartucho con
PostScripl, esta opcidn aunque mejora la
impresora no siempre funciona con software
sofisticado.

Existen también impresoras a color como la
HP Paintjet XL, de Hewlett Packard de 150 dpi
con lenguaje NCQL y muy pocas fuentes de letra.
Hay también de toner de 300 dpi con PostScript,
pero no existen nuestro pais
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Configuracion Mac:

Minimo: Mac SE/30, 2Mbde memaoria
RAM, Meonitor monocromo, Disco
Duro de BOMb.

Ideal: Mac lics o fx, 4 Mb de RAM,
Monitor Color 32 bites, Disco Duro
de 120Mb.

Configuracién PC:

Minimo: AT B0386 5X, reloj de
16Mhz, 2Mb de memoria RAM,
Monitor VGA monocromo, Disco
Duro de 80Mb.

Ideal: AT 80386, reloj de 33 Mhz,
4Mb de RAM, Monitor VGA color,
Disco Duro de 120Mb

Impreoras Liser:

Minimo: Con PostScript , 1 Mb de
RAM minimo.

Ideal: PosiSerip intemno, 2 Mb RAM y
35 funtes. (no importa al velocidad
de impresion)

Programa de diagramacién: Mac y
PC, Aldus PageMaker 4.0 espafiol
Programas de disefio: Mac: Aldus
Freehand 3.0 inglés. PC: Corel Draw
2.0 espanol

Accesorios
Entre los accesorios son fundamentales el
Ratén y la Tabla Digitalizadora. En los equipos

Mac ya viene incluido, mientras que en los PC es

un accesorio. En general cualquier ratén sirve
pero hay de mejor y peor calidad. Es indiferente
que tenga 2 o tres botones ya que ellos van a
funcionar segin el software.

Las Tablas Digitalizadoras, que se asemejan

a los tableros de dibujo, son muy poco comunes
en nuestro pais, ellas nos permite trabajar con
mayor precision pero a su vez no todos los

software la reconocen. En cambio los ratones son

cada vez mas populares en los paquetes de

software. En los programas para disefio grifico es

imprescindible la existencia de uno de estos dos
accesorios.

Digitalizadores
También conocidos como Scanners, estos

equipos son los que nos permiten leer imagenes e

incorporarlas al computador. Se dividen en dos
categorias, una llamados Scanners de mano y la
otra de mesa. Los de mano como lo dice su

nombre, son operados manualmente y se parecen

a un raton gigante. Los de mesa vendrian a ser la

parte lectora de una folocopiadora con una lector

que se traslada mecanicamente. Los scanners de
mesa permiten leer mayor superficie que los
manuales y aseguran por su regularidad
mecanica de lectura una mejor calidad de
imagen. La mayoria simplemente leen
menocromaticamente pero existen también los
que leen colores.

Queremos dejarles nuestra recomendacion
de sofiware y hardware, para aguellos que
quieran intemarse en esta nueva herramienta.

Estos datos no significan que otras altemativas no

funcionen.

Quiero agradecerles y disculparme por no
poder complacer a aquellos que ya manejan el
tema, o ser un poco complicado para los que se
inician. Por cualquier consulta dirigirse a ADG.

DG José Prieto

ConNcurso Pemal-ADG

Pemai srl v ADG llaman a concurso por
el disefc de Tapa y Contratapa de un cuademo
escolar. Sélo podran panticipar los disefadores
afiliados a ADG.

Formato: 220mm alto por 170mm base
cada una. Formato abiedo 340X220mm.

Colores: 4 mas el blanco del papel.

Proceso fotomecanico: citocromia o
lineal con aplicaciones de reticulas, segin lo
requiera el diseno.

Técnica: libre

Encuadernacién: espiral o grapas, una de
eslas opciones segun proponga el disefador.

Forma de entrega: los trabajos se
Entregaran sobre un soparie rigido en un
formalo de 400X400mm (el soporte), no
debiendo ser el trabajo, menor gue el tamano
definitivo. Al dorse debe figurar nombre,
cédula de identidad y teléfona.

Premios: 12 LIS5 300.-, 28 LI$5 200.-,
Tres menciones de L35 100.-

Jurado: Tres miembros de ADG

Fecha y lugar de entrega: Lunes 30/9/97,
de 9.13hs, Oficinas de ADG,

Normas generales: El Jurado puede
declarar desierio el concurso y su fallo serd
inapelable, El jurada tendrd 5 dias para el falla
¥ se comunicara lelefonicamente el resultado a
los ganadores,

Es interés de los organizadores que se
mantenga una linea grafica en el frente y el
dorso,

Es obligacion del participante que gane el
entregar los ariginales en condiciones dplimas
para su reproduccion. A lal efecto se le otorga
un plazo de 15 dias.

Los trabajos presentados no se devolverin
y no es obligacion su utilizacion, Los
organizadores podran publicar trabajos no
premiados v por ello se le pagara al autor la
suma de U$5 100.- por cada uno.




SI’MBDLD porque conoce el uso del blanco y negro, de la

forma reversible, de la sintesis y de las formas
Uns simbol ) inbé d simples. Lo sabe también porque conoce los cmq'ﬂiﬁzls
~ Unsi 0 es una imagen sintética creada 1 oncaies contenidos en las formas elementales y
deliberadamente para sér memorizada apenas se o, |os simbolos y entonces puede proyectar
la percibe. En nuestra memoria tenemos adecuadamente y construir una imagen sintética
muchisimas de estas imagenes; ademis de los comunicativa, =
simbolos hemos memorizado también las marcas Cada simbolo posee una estructura similar a NACIONALES

de fabrica, las sefales, los escudos, los la de alguna de la formas elementales; en su i,

emblemas, los simples signos. construccion intervienen criterios de simetria TADOS
Para ser facilmente memorizado, un tales como: translacién, inversién en espejo, E |MPOR_

expansion, rotacion (de una linea base o de una

forma). . ) SOBRES, ROLLOS DE MAQUINA
La forma de un objeto "significa” ya por si,

simbelo debe ser muy simple, construido con una
estructura elemental, como la cruz, las formas
basicas, las paralelas, la espiral, etc. y sus

variaciones. Debe aportar algo nuevo, que sea puede ser sintetizada y transformada en simbolo; TIbMo L ARTICRON SYIC0R

necesario inventar y todo el trabajo del disefador | . simple barra vertical, junto a otras de EM GEMERAL

debe apuntar a quitarle lo superfluo, a simplificar 0 gida¢ crecientes, puede recordar una

siempre més este simbolo lo que portars su estructura de crecimiento y ser el simbolo deun 8 b

mensaje, & necesario que el simbolo proyectado  panco, Una letra del alfabeto , una probeta de Distribucién directa

sea simple para parecer obvio, como la cruz, quimica, cualquier objeto simple puede ser EARED

como el disco rojo de la bandera japonesa. estilizado o caraterizado en un registro expresivo eén todos
Simplificar graficamente es una tarea muy y comunicativo. los departamentos

dificil y esforzada, que nadie advertird después, -

una vez finalizado el trabajo. A menudo, muchas Bruno Munari

personas, frente a un simbolo muy simplificado, Extraido de *Tipografica® n® 12

exclaman: "Pero esto lo sé hacer yo®; en tal caso, Bs. As., Argentina
a esas personas cabe responderles que ellos
podrian rehacerlo pero no hacerlo, de otra
manera ya lo hubieran hecho antes.
Un ejemplo acabado de un simbolo o
escudo demasiado complicado y dificilmente
memorizable es el escudo de ltalia, compuesto
por un engranaje sobre el cual estd insertada una
estrella de cinco puntas, en tomo a estas
imagenes hay una corona de laurel y una de
encina (de acuerdo a la retérica visual) y una
cinta que rodea con la leyenda: Repdblica
ltaliana. He preguntado a muchas personas en $

Italia si podrian describir este escudo y s6lo el w

2% de las personas lo recerdaban casi todo. Un SAL
escudo o simbolo (complicado) no puede ser
recordado cuando estd compuesto por muchos |
.||||

elementos que difieren entre si.
Entre los disefiadores contemporineos, Félix
Beltrin es un profesional que se-sabe ciertamente

cHmo se construye un simbolo, Jo sabe por sus
sensibilidad de especialista en la percepcién, lo

Porongos 2929
~ Esq. Pedemal
Tels:29 71 31,2078 97

Simbolos de Mediquimica, Banco Macional iLa Habana

sabe porque es una actividad que inrm:a partede g v 1974) y B (México DF, 1982). Disefio: Félix M vid ;
su profesidn, lo sabe, en suma por oficio. Lo sabe  pojcn ______ E
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Arriba: reproduccion facsimilar de la.carta
del 5r. Jorge Frascara, Ex presidente de
ICOGRADA.

Abajo: reproduccion facsimilar de la carla
de la Sra. Mary V. Mullin

Secretacia General de ICOGRADA

CARTAS

DEeL Sr. JORGE FRASCARA

Julio 5/1991
Estimado Jorge de Arteaga

Le agradezco su carta de junio 5 y les deseo
una productiva relacién con ICOGRADA.

Seguramente enconltrardn varios
documentos de ICOGRADA que servirin de
ayuda para desarrollar el programa que se
proponen.

Espero posiblemente ver a alguien de
ustedes en el congreso de Montreal.

Lo saluda atentamente

Jorge Frascara

ICOGRADA

Intemational Council of Graphic Design
Associattions

8 de julio de 1991

Estimado 5r. de Arteaga:

El presidente, Helmut Langer, me ha pedido
agradecerle muy especialmente por sus consulta
referente a la integracion de su Asociacion a
ICOGRADA.

Para postularse como miembro de
ICOGRADA, las asociaciones deben llevar dos
afos existencia. Por lo tanto, su Asociacion debe
esperar hasta diciembre de 1991 para hacer la
respectiva solicitud. Siempre y cuando esté todo
en orden en ese momento, el directorio de
ICOGRADA estaria autorizado para concederles
la Asociacion Provisional. Esta, a su vez, pasaria
ante la Asamblea General en Glasgow en
setiembre de 1993, para su ratificacién.

Mientras tanto, el presidente y el Directorio
desearian conocer mas de su Asociacion vy,
paralelamente, quisieran que ustedes se
familiarizardn con actividades de ICOGRADA.
Con este fin, se me ha pedido invitar a su
Asociacion a constituirse en Miembro
Corresponsal de ICOGRADA. Tal como implica
el nombre, esperamos mantenemos en conlaclo
estrecho hasta que llegue el momento de
considerard la solicitud de asociacion como
Miembro Pleno. La asociacién como Miembro
Corresponsal es gratuita y no conlleva derechos
de volo,

El presidente también me ha pedido
invitarle a usted y a otro integrante de su
Asociacion a asistir a la XIV Asamblea General de
ICOGRADA en calidad de observadores. La
Asamblea se realizard en Montreal los dias 30/31
de agosto proximo. Su presencia serd muy
bienvenida. Mo se cobra la inscripcion a la
Asamblea General, pero los delegados deben
pagar su propia estadia de hotel y otros gastos. Se
cobra, por supuesto, la inscripcion en el
Congreso que antecede a la Asamblea, el cual se
llevari a cabo del 25 al 29 de agosto inclusive.

Espero que su Asociacion acepte la
invitacion para convertirse en Miembro
Corresponsal, y que tengamos la oportunidad de
conocerlo a usted y algunos de sus colegas en
Montreal, Agradeceria recibir lo antes posible su
contestacion. Los documentos finales para la
Asamblea General serin despachados por correo
a fines de este mes.

Con los mejores saludos para usted y sus

colegas uruguayos,
Alentamente

Mary V. Mullin
Secretaria General

c.c. Helmut Langer, Presidente
Giancarlo lliprandi, Presidente-Electo



BOCETOS

A la lista de nuevos socios de ADG tenemos
el agrado de dar la bienvenida a:

Milton Cencio - Profesional
Antonio Coitifio - Suscriptor
Raomulo Ferreira - Profesional
Daniel Gonzalez - Profesional
Inés Lasida - Profesional
Rodolfo Lavecchia - Profesional
Mario Martinez - Profesional
Miguel Pérez - Profesional
Carlos Pirez - Porfesioinal
Fabio Rosi - Profesional

Wolvemos a reiterar que el 1% de octubre se
termina el periodo de franquicias, por lo que
luego de esa fecha el ingreso se hard sepin el
sistemna previslo por los estatutos,

Diseno Grafico
por computadora

Se esta fomando un
Club de Compra
de Hardware y Software para Disefio
Gréfico.
La fimna Softec elabord
VaIrices propuestas
tanto de equipos y programas y planes
de financiacion.
Para todo los disenadores que estén
interesados

comunicarse con ADG.

CONCURSO FUBLICARTEL

Sr. Presidente de la
ASOCIACION DE DISEﬂ_ADDRES
GRAFICOS

Don Jorge de Arteaga

PRESENTE

29/07/1991

De nuestra consideracién:

Motiva la presente hacerle participe de una
iniciativa de nuestra Empresa que beneficiara a la
Publicidad Exterior, estimulando la creatividad y
calidad de sus mensajes.

A tales efectos hemos ideado un concurso,
a desarrollar en los luminosos gigantes de
Publicanel.

Dichos carteles, realizados ahora mediante
el exclusivo sistema Screenlight, representan lo
maximeo en tecnologia aplicada a la Publicidad
Exterior. Con ellos es posible reproducir
fotografias o ilustraciones a todo color con una
definicién y fidelidad sélo comparables al sistema
Offset.

En atencion a dichas posibilidades, nos
parecié ideal ofrecer al mercado de anunciantes y
agencias es estimulo de un concurso con
importantes premios, con piezas de 24 metros
cuadrados expuestas en diferentes puntos
estratégicos de la ciudad.

Teniendo en cuenta las repercusiones que
sin duda tendra esta iniciativa en el medio, nos
gustaria contar con un representante de vuestra
organizacion integrando el jurado.

El mismo esta invitado a participar en la
reunidn de presentacion de las bases y
coordinacién del jurado que se realizari el dia 6
de agosto a las 15 horas en nuestra casa.

Esperando vuestra asistencia, le
agradecemos la atencidn y la deferencia.

Atentamente

Guillermo Ravera
POR PUBLICARTEL 5A

fnauguramos en este ndmero de ADG
una nueva seccién de entretenimiento

ENCUENTRE LA
DIFERENCIA

En su version blanco y
negro, estos tres isotipos son, a
primera vista, idénticos, sin
embargo cada uno de ellos tiene
una particulariadad que los
diferencia de los olros.

;5e anima a encontrarlas en
menos de un minuto?

XY

A- Nuevo lsotipo de CUTCSA

B- Isotipo de Travel International
Assistance, lomado del aviso de diario
El Pafs, domingo 4 de agosto de 1991,
C- Isolipo de la Ontario Trucking
Association, Toronto, 1974, Disefador:
Peter Adam para Gottschack+Ash
International. Publicado en Trademarks
& Simbol of the World de Yasarubo
Kuguayama, pdg. 393, Editade por
Kashiwa - Shobo Co. Ltd,, Tokyo,

Japén, 1987,




GUIA DE
DISENADORES
GRrAFICOS '92

Reiteramos que solo podran
participar los socios de ADG, con
3 meses de antigliedad al 1 de
enero de 1992,

Las bases fueron publicadas
en el nimero 2 de ADG.

Apurate!

. NR: Toda semejanza del
retrato de la pag. 9 del boletin n® 2
con Hugo Alies, es pura
casualidad.

BOCETOS

L IBROS

RePRESENTANTES DE ADG
EN CONCURSOS
DG Marcos Larghero, concurso de

impresos de la Asociacidn de Impresores del
Uruguay

DG Fernando Alvarez Cozzi, concurso del
logotipo de CUDECOOP

DG Jorge Rodriguez Delucchi, concurso de
Publicartel

DG Jorge de Arteaga, concurso restringido
de la Sociedad de Arquitectos del Uruguay

DG Jorge Rodriguez Delucchi, certamen
EXPOPRADO por ADDIP

AGRADECIMIENTOS

El Consejo Editor y ADG agradecen la
colaboracién de la imprenta Intergraf SA por la
realizacion del boletin nimero 2, también
tenemos que agradecerles la realizacion de esle.

Este ejemplo de confianza en nuestros
disefadores, es una apuesta al futuro.
Cracias nuevamente.

ADG ASAMBLEA
EXTRAORDINARIA

Reiteramos la solicitud de colaboracién
para la realizacién de la Asamblea Extraordinaria
de nuestra Asociacion, a tal efecto se esta
formando un grupo para la "Organizacion” de
este evento. En ella se aprobarin los Aranceles y
el Cadigo de Etica, por informacion llamar a
ADG de 9 a 13 horas.

EL LIBRO DEL ROJO

Dale Russell. Editorial Gustave Gili,
Barcelona, 1990. Graffiti

Es uno de los tomos de la interesante serie

denominada "Biblioteca del Color", editada por la
prestigiosa editorial espaﬁula y acaba de llegar a

nuestras librerias.

La coleccidn,
es un utilisimo
sistema de
referencia, consiste
en cinco lomos
ideados para alentar
la utilizacién
creativa del color, en| = . ﬁ
busca de una mayor
eficacia profesional a
través del aporte de ejemplos para ayudara la
generacion de nuevas ideas. La consulta de la
Biblioteca del Color, permite ahorrar tiempo en
experiencia y en errores, al ofrecer un amplio
abanico de ejemplos de combinaciones y efectos
visuales impresos.

T
Iﬂ

Cada tomo contiene indicaciones de como
utilizar la informacién contenida, una
introduccion sobre el color elegido, un andlisis
somero de ilusién optica, proporcién y textura.

Ademds, anolaciones sobre respuestas
psicolégicas ante el color, su uso en el marketing,
y su significado a través de la cultura y la época.
Finaliza con una demostracion de la ulilizacion
de 25 colores principales con especificaciones
técnicas sobre su aplicacion.

Es un bienvenido aporte bibliografico y serd
una dtil herramienta de trabajo para los
disefiadores, a la hora de plantear el color como

lenguaje.
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